Oyun kurdllar:

Her oyuncu sirayla yesil desteden bir kart ¢ekmeli, ardindan toplama iglemini yapmak igin
jetonu kullanmali ve jetonu karttaki sayinin gésterdigi kadar sigrama yaparak ilerletmelidir.
Eger jeton beyaz karede sonlanirsa, oyuncu sirasini bekler ve oyun sirasi tekrar ona
geldiginde yesil desteden bir kart ceker, eger jeton renkli kareye gelirse, bir sonraki turda
pembe desteden bir kart gekmek zorundadir ve pembe kartta belirtilen sayi kadar geriye
dogru ilerleyerek cikarma iglemini gergeklegtirir. Kullanilan kartlar destenin en altina
konulmalidir.

00 yazan kutuya ilk ulagan kazanir!

- Ik sayfay: noktali gizgiden kesin ve iki sayfayi 27 ve 28 numaral kutucuklar tam olarak
hizalanacak gekilde birbirine yapigtirin, oyunu laminasyon cihaziniz varsa A3 formatinda
lamine edin. Posterinizi daha saglam hale getirmek igin, lamine etmeden énce kartona

yapigtirin.

Oyunu pembe,mavi ve renksiz olarak gikarabilirsinizJeton yerine oyun hamuru,top,istediginiz

herhangi bir figar kullanilabilir.
@@efkinlikindir
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